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IMPERIO ROMANO

O Grande. Torneio .

“As Regras”

os Gauleses, atuais ocupantes do territério, contra os Romanos,

império conquistador do mundo conhecido, segundo as regras

aqui descritas.

O Grande Torneio realizar-se-a entre o 16° ¢ o 18° dia

seguintes ao equinocio de outono.

Por decisdao do sinodo entre Druidas e Augures (

foram convocados a competir:

Gauleses

A Casa GARRANIX;

A Casa MANHOSIX;

A Casa LEVATUDOAFRENTIX;

A Casa CABECAARODIX.

Romanos

“Legido ELEPHANTE ~-
Legido VULPES;

Legido LYNCIS.



Este torneio devera comprovar as capacidades dos Gauleses e dos Romanos em 5

grandes provas.

— Jogos de guerra noturnos —

Fundamental para garantir a soberania e¢ a (
(

capacidade de defender o territério.

Sera tido erﬁ conta, para vencer este jogo, 0
espirito de equipa dos elementos que compdem
as Casas Gaulesas e as Legides Romanas. Sera
avaliada a mestria na utilizacdo de técnicas de

combate e.de exploragdo noturna,
— A arte da construcao —

Essencial no crescimento da aldeia e na sua manutencao serda avaliada a

capacidade técnica e estética na constru¢do de estruturas basicas da aldeia.

— Casa de arrumos (armario mochilas e estaleiro - madeira fornecida)
— Rede de Saneamento (fossa hiumida)

— Balneario (Lavatorio - madeira fornecida)

— A caca, a exploracao e os oficios —

Conhecimentos basicos imperativos pafa-o sustento econémicosda-aldeia e dos
seus habitantes ¢ considerado fundamental serem capazes de percorgerem
rapidamente grandes distancias, serem pisteiros audazes com apurado poder de
observagdo, conseguindo assim proceder a caca e recolha.de alimento e
poderem-desempenhar tarefas cruciais como as de mensageiro, curandeiro e

outras. As preces aos Deuses serdo sempre um forte apoio nesta prova.



— A animacio noturna —

Nido existe bem-estar numa comunidade sem a felicidade dos seus habitantes e
por isso ¢ avaliada nesta prova a vossa desenvoltura e capacidade para enfrentar

o publico na apresentacdo de momentos artisticos comicos e sérios.

Sera obviamente tido em conta o uso de trajes e aderecos adequados ao
momento.
— A organizacao do territorio — _
»

A capacidade de ter cada coisa no lugar certo ¢ o garante de uma sociedade
desenvolvida e organizada e como _tai serdo tidos como critérios para a
avaliagdo desta prova a organiza(;ﬁ.o, arrumacdo e a limpeza do espago ocupado,
a capacidade de reter agua, a seguranca no territério, a posse de todos os
materiais exigidos pelo sinedo, assim como a aptiddo para confecionar

alimentos. Deverdo usar os vossos melhores trajes pois serdo visitados por

membros do sinodo que organizou o torneio.

Cada uma destas provas sera pontuada com uma Argola Dourada a atribuir aos

Gauleses ou aos Romanos conforme quem vencer.

O resultado de cada prova seré calculado segundo a formula
do matematico A‘f’iﬁ;it‘as de Tarente péla “média das
pontuaéﬁés individuais das Casas Gaulesas e das Legides
Romaﬁas, atribuidas  aos  Gauleses ¢ Rorﬁanos

respetivamente. ; S

-

Vencerdo o Grande Torneio aqueles que obtiverem mais

Areolas Douradag até ao 18° dia do equinodcio de outono.



Bonificacdes e penalizacdes

As pontuagdes serdo anunciadas ao longo do Grande
Torneio ¢ as Argolas DouradaSatribuidas no arranque das
provas e no final no 17° dia, no arranque das provas e ap6s

o Almoc¢o da Celebragdo no 18° dia (apés o equindcio de

outono claro!!).

E da responsabilidade dos Augures e dos Druidas a
atribui¢do de bonificagdes e/ou penalizagdes sempre
que os comportamentos dos Gauleses ou Romanos
assim. o justificarem. As bonificagdes eféu

L. . -
penalizagdes serdo aplicadas a pontuacgdo da prova

que ocorrer imediatamente a seguir a0 momentorque

a originou.

QUE VENCAM OS MAIS CAPAZES!!!!



